


KREATYWNA EUROPA

Unijny program zaplanowany na lata 2014—-2020, wspierajacy europejskie
dziatania z sektora kultury audiowizualnego i kreatywnego

PROGRAM SKtADA SIE Z TRZECH KOMPONENTOW:
+ komponent Kultura — wspiera dziatania kulturalne i kreatywne;
+ komponent MEDIA - wspiera dziatania audiowizualne;

+ czes¢ miedzysektorowa — wspiera dziatania zwigzane z Europejska Stolica Kultury,
wydarzenia kulturalne w ramach prezydencji w Radzie Unii Europejskiej, nagrody
przyznawane przez Unie Europejska oraz Instrument Gwarancji Finansowych dla sektorow
kultury i kreatywnego.

CELE OGOLNE PROGRAMU:

- ochrona, rozwdj i promocja réznorodnosci kulturowej i jezykowej oraz europejskiego
dziedzictwa kulturowego;

- zwiekszenie konkurencyjnosci europejskich sektorow kultury i kreatywnego.

CELE SZCZEGOLOWE PROGRAMU:

- wsparcie potencjatu sektorow kultury i kreatywnego do dziatan na poziomie
miedzynarodowym;

+ promocja mobilnosci tworcdw oraz miedzynarodowego obiegu dziet kultury w celu
dotarcia do nowych odbiorcéw;

- wzmocnienie potencjatu finansowego matych s$rednich przedsiebiorstw i organizacji
dziatajacych w sektorze kultury i kreatywnym;

- wsparcie wspdtpracy miedzynarodowe] w zakresie tworzenia rozwigzan stuzacych
rozwojowi polityk, innowacji, kreatywnosci, budowania publicznosci i nowych modeli
biznesowych - w sektorach kultury i kreatywnym.

KRAJE UPRAWNIONE DO UDZIALU W PROGRAMIE:

- wszystkie kraje cztonkowskie Unii Europejskiej;

- panstwa spoza Unii Europejskiej:
- Albania, Bosnia i Hercegowina, Czarnogora, Islandia, Macedonia, Norwegia, Serbia;
- Gruzja, Motdawia, Tunezja, Ukraina®;
- Armenia**;

+ Kosowo***,

* uczestnicza w komponencie Kultura oraz obszarach Szkolenia, Festiwale, Edukacja filmowa oraz Dostep
do rynkéw komponentu MEDIA

**uczestniczy jedynie w komponencie Kultura

*** bedzie uczestniczy¢ w komponencie Kultura po podpisaniu i notyfikacji umowy z Komisja Europejska



W CIAGU 7 LAT PROGRAM WESPRZE:

- 250 000 artystéw i profesjonalistow, umozliwiajgc im dotarcie do nowej widowni,
takze poza ich rodzinnymi krajami;

- dystrybucje ponad 800 europejskich filméw, dzieki czemu zyskajg nowa, miedzynarodowa
widownie;

- dziatania ponad 2000 europejskich kin, ktére beda miaty okazje zawigzac miedzynarodowa
wspotprace i poszerzy¢ swoj repertuar o najciekawsze europejskie tytuty;

- wydanie i przettumaczenie ponad 4500 ksigzek i innych prac literackich, dajac ich autorom
szanse na zaistnienie na nowych rynkach wydawniczych, a czytelnikom na poznanie
najciekawszych i najbardziej warto$ciowych europejskich dziet.

PODSTAWOWE INFORMACIJE O FUNKCJONOWANIU
PROGRAMU KREATYWNA EUROPA

Za wdrozenie programu Kreatywna Europa oraz podejmowanie decyzji odnosnie
udzielenia indywidualnego wsparcia z funduszy Unii Europejskiej odpowiedzialna
jest Komisja Europejska. Agencja Wykonawcza ds. Edukacji, Kultury i Sektora
Audiowizualnego zarzadza komponentami Kultura i MEDIA w imieniu i pod nadzorem
Komisji Europejskie;.

Whnioskodawcy i uczestnicy programu moga uzyskaé wsparcie i informacje o programie
poprzez sie¢ biur reprezentujgcych program Kreatywna Europa w kazdym z krajow
uczestniczacych w programie - Creative Europe Desks.

CREATIVE EUROPE DESK POLSKA

Naszymi najwazniejszymi zadaniami s3: promocja programu i mozliwosci zdobycia
dofinansowania na realizacje europejskich dziatann kreatywnych i kulturalnych oraz
zwiekszanie widocznosci projektow, ktore uzyskaty dzieki niemu wsparcie finansowe.
Jako przedstawiciele Creative Europe Desk Polska nie ograniczamy sie do dziatan
informacyjnych. Zalezy nam na tym, aby jak najwiece] polskich instytucji i organizacji
mogto skorzystac z funduszy oferowanych przez program Kreatywna Europa, dlatego
tez staramy sie wspomdc wnioskodawcow na kazdym etapie procesu aplikacyjnego
- od sformutowania koncepcji projektu do pomyslnego ztozenia wniosku.

INICJATYWY, KTORE PODEJMUJEMY, ABY UtATWIC WNIOSKODAWCOM DROGE
DO ZDOBYCIA DOFINANSOWANIA, TO MIEDZY INNYMI:

- pomocw poszukiwaniu partneréw zagranicznych do projektéw kulturalnych;

- prowadzenie bezptatnych konsultacji z zakresu merytorycznych i formalnych aspektow
tworzenia projektow;

- organizowanie warsztatow kompetencyjnych natemat przygotowaniai realizacji projektéw
miedzynarodowych;

- szkolenia, seminaria, konferencje i spotkania informacyjne.



KOMPONENT KULTURA

Czesc programu Kreatywna Europa przeznaczona dla publicznych oraz prywatnych
instytucji, organizacji i innych podmiotéw aktywnie dziatajagcych w sektorach
kultury oraz kreatywnym

CELE KOMPONENTU KULTURA:
- promocja europejskiej kultury i sztuki,

- zwiekszanie mobilnosci artystow i dziet europejskich,

budowanie wspétpracy kulturalnej na poziomie ponadnarodowym,

- rozwoj europejskiej publicznosi,

dostosowywanie sektoréw kultury i kreatywnych do technologii cyfrowych i wdrazania
innowagji,

- ksztatcenie profesjonalistéw,

- promocja europejskiego dziedzictwa kulturowego.

Powyzsze cele mozna realizowa¢ poprzez miedzynarodowe dziatania kulturalne

i kreatywne w ramach wybranego obszaru grantowego: Projekty wspotpracy
europejskiej lub Ttumaczenia literackie.
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PROJEKTY WSPOtPRACY EUROPEJSKIEJ

Obszar grantowy wspierajacy dziatania kulturalne oparte na wspétpracy
miedzynarodowej podmiotoéw z sektora kultury i/lub kreatywnego. Projekty
powinny promowac europejskie wartosci oraz przyczyniac sie do miedzynarodowego
obiegu dziet, 0séb i ich twoérczosci, a takze upowszechnia¢ europejskie dziedzictwo
kulturowe.

Zgodnie z zatozeniami projekt musi w petni realizowaé przynajmniej jeden
z pieciu ponizszych priorytetéw:

« MOBILNOSC TRANSNARODOWA: mobilnoé¢ artystow i oséb zawodowo zwigzanych
z kulturg oraz obieg dziet kultury i pracy twoérczej, ktérych celem jest promowanie
wymiany kulturowej, dialogu miedzykulturowego, integracji spotecznej i zrozumienia
dla réznorodnosci.

« ROZWOJ PUBLICZNOSCI: budowanie trwatej relacji z odbiorcami, bezposrednie
angazowanie odbiorcéw w dziatania projektowe i wspdtpraca z publicznoscia.

 BUDOWANIE POTENCJALU

CYFRYZACJA: wykorzystanie w projektach nowych technologii cyfrowych od etapu
produkgji do dystrybugji.

+ NOWE MODELE BIZNESOWE: wykorzystanie w sektorze kultury nowych technologii
zwigzanych m.in. z zarzadzaniem i marketingiem w celu osiagniecia lepszych wynikéw
rynkowych i dostosowania sie do zmieniajgcego sie kontekstu finansowego.

SZKOLENIE | KSZTALCENIE: profesjonalizacja i rozwdj umiejetnosci pracownikdw
sektora kultury i kreatywnego, zdobywanie przez uczestnikow projektu nowych
umiejetnosci artystycznych oraz ,miekkich” umiejetnosci zwiazanych z sektorami
kultury oraz kreatywnym.

* DIALOG MIEDZYKULTUROWY ORAZ INTEGRACJA SPOLECZNA MIGRANTOW
1 UCHODZCOW: utatwienie integracji uchodzcédw w érodowisku europejskim, wzmacnianie
wzajemnego zrozumienia kulturowego oraz sprzyjanie dialogowi, prowadzonemu
na ptaszczyznie miedzyreligijnej i miedzykulturowej, a takze wzmacnianie tolerancji
i szacunku dla innych kultur.

SPUSCIZNA EUROPEJSKIEGO ROKU DZIEDZICTWA KULTUROWEGO 2018:
promocja dziedzictwa kulturowego jako zrddta inspiracji dla wspotczesnej twérczosci
i innowacyjnosci, a takze wzmacnianie zwigzkow miedzy sektorem dziedzictwa
kulturowego a innymi sektorami kultury i kreatywnymi.



W ramach wybranych celéw i priorytetéw mozna podejmowacé szereg
réznorodnych dziatan m.in.:

warsztaty, koncerty, festiwale, spotkania i wymiany artystyczne, wystawy, konferencje,
animacje spoteczno-kulturalne, spektakle, platformy internetowe, promocgja,
dystrybucja dziet.

Powyzsze dziatania moga dotyczy¢ np.:

dziedzictwa kulturowego, muzyki, tanca, teatru, fotografii, sztuk wizualnych,
performatywnych i plastycznych, rzezby, wzornictwa, architektury, street artu,
literatury, mody, multimedidw.

PROJEKTY WSPOLPRACY EUROPEJSKIEJ NA MNIEJSZA (KATEGORIA 1)
| WIEKSZA SKALE (KATEGORIA 2)

Kto moze ubiegac sie o dofinansowanie?

O dofinansowanie mogg ubiega¢ sie prywatne i publiczne organizacje oraz instytucje
aktywnie dziatajgce w sektorze kultury i/lub kreatywnym. Lider projektu musi posiadac
osobowos$¢ prawng od minimum 2 lat (na dzien, w ktérym uptywa termin sktadania
whnioskow).

O jaka kwote dofinansowania mozna sig ubiega¢?

KATEGORIA 1 - projekty wspdtpracy na mniejszg skale:

- projekty realizowane przez lidera i minimum 2 partneréw (tacznie minimum 3 rézne
kraje uprawnione do udziatu w programie Kreatywna Europa - komponent Kultura),

- dofinansowanie do 200 tys. euro (maks. 60% catkowitego budzetu projektu).
KATEGORIA 2 — projekty wspdtpracy na wieksza skale:

- projekty realizowane przez lidera i minimum 5 partneréw (facznie minimum 6 réznych
krajéw uprawnionych do udziatu w programie Kreatywna Europa - komponent Kultura),

- dofinansowanie do 2 mln euro (maks. 50% catkowitego budzetu projektu).

lle czasu moze trwac projekt?

Maksymalnie 48 miesiecy.

Kiedy uptywa termin sktadania wnioskéw?
11 grudnia 2018 roku.

W naborze wnioskéw na 2019 rok mozna ubiega¢ sie o dofinansowanie w ramach
jednej z dwéch kategorii Projektow wspoétpracy europejskie;j:

- projekty wspétpracy na mniejsza skale (kategoria 1),
- projekty wspdtpracy na wieksza skale (kategoria 2).



NOWE PRIORYTETY W OBSZARZE PROJEKTY
WSPOLPRACY EUROPEJSKIEJ W KONKURSIE EACEA 34/2018

W obecnej edycji naboru wnioskow w obszarze Projekty wspdtpracy europejskiej
(2019) do dotychczasowych trzech priorytetéow: mobilnosci transnarodowej, rozwoju
publicznosci, budowania potencjatu: cyfryzacji, nowych modeli biznesowych, szkolenia
i ksztatcenia; dotgczyty dwa nowe: dialog miedzykulturowy oraz integracja spoteczna
migrantéw i uchodZcdw; spuscizna Europejskiego Roku Dziedzictwa Kulturowego 2018.

DIALOG MIEDZYKULTUROWY ORAZ INTEGRACJA SPOLECZNA MIGRANTOW
I UCHODZCOW

Projekty realizowane w ramach tego priorytetu winny wspieraé poznanie
miedzykulturowe, ukazywaé wielo$¢ i réznorodnos¢ kultur, sprzyja¢ budowaniu
szacunku pomiedzy kulturami i tradycjami. Ponadto projekty powinny w sposéb
aktywny angazowac migrantéw i uchodzcow, taczyé osoby wywodzace sie z réznych
Srodowisk i kultur, utatwiac i wzmacniac integracje spoteczng migrantéw i uchodzcow ze
spotecznosciami lokalnymi, zwiekszac ich aktywny i tworczy udziat w zyciu kulturalnym
Europy. Zalecana jest wspdtpraca partnerska z organizacjami majgcymi doswiadczenie
w integracji uchodZcéw i migrantéw poprzez dziatania prospoteczne i edukacyjne.

SPUSCIZNA EUROPEJSKIEGO ROKU DZIEDZICTWA KULTUROWEGO 2018

Europejski Rok Dziedzictwa Kulturowego 2018 to rok tematyczny majacy na celu
zwiekszenie rozumienia znaczenia i wartosci kultury europejskiej — istnienia
wspolnego dziedzictwa bedacego podstawg tozsamosci kulturowej Europejczykdw.
Zadania tego roku tematycznego bedg kontynuowane poprzez wsparcie projektow
miedzynarodowych, stuzacych przyblizeniu dziedzictwa kulturowego odbiorcom,
promowaniu dziedzictwa kulturowego jako zrédta inspiracji dla wspdtczesnych dziatan
artystycznych, taczeniu dziedzictwa kulturowego z nowymi technikami artystycznymi.

SZCZEGOLOWE INFORMACJE DOTYCZACE KONKURSU
WNIOSKOW NA REALIZACJE PROJEKTOW WSPOLPRACY
EUROPEJSKIEJ

Wszystkie informacje dotyczace konkursu, kryteriow formalnych i jakosciowych,
obowiazkowych dokumentéw oraz sposobu ztozenia wniosku znajduja sie na stronie
internetowej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji, Kultury i Sektora Audiowizualnego:
WWwWw.eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/support-european-cooperation
-projects-2019_en

W przypadku pytan i watpliwosci zapraszamy do kontaktu z Creative Europe Desk
Polska!



Creative Europe Desk Polska
Al. Ujazdowskie 41
00-540 Warszawa

+48224476173
info@kreatywna-europa.eu
www.kreatywna-europa.eu
www.facebook.com/kreatywnaeuropa

www.instagram.com/creative_europe_desk_polska
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Publikacja zostata sfinansowana przy wsparciu Komisji Europejskiej
oraz Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Wyraza ona jedynie
opinie jej autoréw, a Komisja oraz MKiDN nie mogag zostac pociagnie-
te do odpowiedzialnosci w zakresie wykorzystania informacji w niej
zawartych.

issemination Project, fot. Piotr Spigiel

Brave Kids Artistic Instructor Training



